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O projeto INTERFACE é financiado pela União Europeia e tem a duração de 24
meses (31.12.2021 a 30.12.2023). É coordenado pela Universidade de
Paderborn na Alemanha (Prof. Dr. Marc Beutner). Os restantes parceiros
europeus são: Mindshift Talent Advisory (Portugal); Spectrum Research
Centre – CLG (Irlanda); Auxilium pro Regionibus Europae in Rebus Culturalibus
(Áustria); Latvijas Universitate (Letónia); Acumen Training Sp. z.o.o. (Polónia);
CARDET – Centre for advancement of research and development in
educational technology LTD (Chipre) e EEO Group SA (Grécia).
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Formação contínua de formadores em validação 
de competências

Comunidade de prática e MOOC INTERFACE

Infográficos interativos para o desenvolvimento
de competências transversais

O projeto Erasmus+ INTERFACE tem como objetivos:

1. Promover a aquisição de competências transversais fundamentais,
utilizando recursos didáticos alternativos em contextos de trabalho

2. Apoiar os profissionais de Educação e Formação Profissional (EFP)
no desenvolvimento das suas competências digitais e educativas,
promovendo a criação de recursos de aprendizagem baseada em
desafios de forma interdisciplinar

3. Desenvolver um modelo de acreditação para a validação e para o
reconhecimento de competências transversais com recurso a micro-
credenciais e badges

4. Criar um sistema de promoção de competências transversais
através de uma comunidade de prática interpares

https://interface.eduproject.eu/

